DEROULEMENT

Amorce (3"

L'animateur s'assied avec les jeunes autour dune table, il
commence a parler avec eux et glisse quelques consignes pour la
suite de I'animation dans la conversation. L'objectif est de susciter
le besoin de I'établissement de régles.

Création commune (10

A laide d'une feuille de paperboard et de marqueurs, le groupe
réfléchit ensemble afin de relever les différentes régles de savoir-
vivre en groupe qui sont importantes pour les jeunes. L'objectif
pour Fanimateur est de guider le moins possible cette émulation

collective.
Ce module offre e Déterminer les Les points importants pouvant se retrouver dans la charte :
Iopportgnlte y d_e problemes.. _ IJes a . Ecouter 'autre et ne pas Iui couper la parole
concevoir et detablir une activitt en
ensemble les régles  groupe ety trouver ¢  Respecter l'autre etle matériel

nécessaires a la bonne des solutions, des

. , . X X . Mon avis ne compte que pour ici et maintenant
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commune par  contenir Relecture et accord (2')
I'établissement d'une e
charte. . REﬂECh'r ensemble Une fois les régles établies, celles-ci sont retranscrites (soit
et ecouter les sur un paperboard soit sur la présentation PP) et relues de
autres maniére collective afin gu’elles soient approuvées a
F'unanimité.
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