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DEMARCHES
APRES ETUDES

Job a la carte

Description & Compétences

Découvrir et situer
les organismes et
institutions utiles
apres les études

Ce module s'articule |e
autour d'un jeu
coopératif reprenant
sur un plateau la ville
et ses principaux
organismes utiles
pour les démarches
apres les

études.

o Comprendre divers
cas pratiques et
pouvoir utiliser cette
compréhension

pour des cas

personnels

FICHE - ANIMATION

Matériel & Supports
Plateau + carte|e Fiche animation
de laville e Carte organismes
1 dé 6 + 1 dé|e« Régles)ob alacarte

de"'x couleurs e Mise en situation
5 pions complet

Cartes maisons Organisations Huy
Cahier pédagogique

Pour toute
information et/ou
renseignement,
contacter le centre
Infor Jeunes

085/21 57 71

www.inforjeuneshuy.be
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TEQU UL

DEROULEMENT

Mise en place

Au milieu d'une table, mettre le plateau et la carte de la
ville en son centre.

Régles du jeu

L'ensemble des regles du jeu est disponible dans le
support : Regles Job a la carte.

Ces regles comprennent également un dossier
peédagogique afin de préparer 'animation au mieux.

Objectifs du jeu

« Job a la Carte » est un jeu de plateau, qui permet a
chaque joueur d'aborder un ensemble de questions
concernant les démarches professionnelles, le job étu-
diant et la diversité interculturelle liée a I'emploi. Il per-
met donc aux participants d'identifier et de distinguer
les acteurs de la vie professionnelle et leurs missions. Il
mettra aussi en évidence les démarches a effectuer
dans diverses situations. Ce jeu amene aussi les partici-
pants a situer géographiquement
ces organismes dans la
région.

NOILVININY - IHOIA

Conseils

Il s'agit d'un jeu de plateau. Il est donc
impératif que I'animateur maitrise les
regles a la perfection pour pouvoir les

transmettre de maniere claire et
efficace.



